
11 Luglio 2018 @Event Horizon School Milano



Collision è un boardgame multigiocatore tattico a turni 

Ispirato da:

Scacchi

Alice Chess

Quarto

disponibile per PC



2 fazioni galattiche uniche

16 Robots per ogni giocatore

8 Robots da schierare in battaglia

Gameplay sci-fi nello spazio profondo



Connettersi ha raggiunto una nuova dimensione

Centinaia di possibilità. 

Nessun limite di tempo.

Scontri su fronti sempre diversi.

La fortuna non è contemplata.



Ruota e sorprendi l’avversario con l’energia! 

90 gradi 180 gradi

https://docs.google.com/file/d/1fKf8O2gDFCsenb_j3KwgCXyW69cZUgnl/preview
https://docs.google.com/file/d/1sf7Iy7EHjwufi433fWW1OzAPn_ECuBu0/preview


Made with Unity3D

6 mesi di lavoro

2 mesi di playtesting

27 build giocabili create



Planning milestone Hack’n’Plan

Prototipo di cartone



Cross-platform
disponibilità su diversi dispositivi, 

mobili e casalinghi.

Modalità difficile
posiziona i tuoi robot e ricordati il loro 

valore in battaglia.

Personalizzazione
decidi la disposizione dei collegamenti 

e il colore della livrea

Nuove abilità
scudi, attacchi migliorati, energia 

sottratta all’avversario!

Multiplayer Online

 Per il futuro



C-UAD



Q-URV



Studio robot C-UAD 4



Studio robot Q-URV1



Environment - Laboratori



Environment - dettagli



Promo Art



Illustrations







Attack 
VFXs

Attacking 
Animations



Stunned 
Animations

Idle
Animations
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Coming on Steam in 2020

FA²¬
!


